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인벤티스의 차세대콘텐츠사업본부는 글로벌 메타버스 플랫폼 개발과 고품질 실감 콘텐츠 제작을 위하여, 

최신 트랜드 분석 및 관련 기술 개발에 아낌없는 투자를 진행하고 있으며, 향후 해당 전문 인력과 기술력을 통해

세계적인 XR 회사로 발돋움 하고자 최선의 노력을 다 하고 있습니다.





주요 연혁

• 해외딜러 워크샵 오토메이션 서비스 개시
• 기술신용보증기금 벤쳐기업인증

2014  

• 중남미 서비스 거점 (콜롬비아) 개설
• 베트남 현지 사무소(R&D 센터) 개설

2015  

• 벤쳐기업 재인증
• K-Global 300 기업 선정
• 해외딜러 스마트 세일즈케어 서비스 개시

2016  

• 기술연구소 설립, 이노비즈 인증
• 병역지정업체(산업체) 선정
• 2018년 청년친화 강소기업 선정

2017  

• 현대자동차 해외딜러 스마트 테스트드라이브 서비스 개시
• Genesis 시승 관리 서비스

2018  

• 벤처기업 재인증
• Microsoft Gold Partner / Cloud Re-sellership
• HPE Cloud Service Reseller

2019  

• 사옥 이전 (송파구 소재)
• Unity Korea Industry Technology Partner 계약

2020  

• SW고성장 클럽200 예비 고성장 기업 선정
• 대구테크노파크 “5G기반 AR, MR 콘텐츠 개발 및 실증 지원과제 선정

2021  







메타버스 플랫폼 분야

메타버스 서비스, 플랫폼 구축

교육/안전/훈련 AR·VR 분야

AR·VR을 활용한 교육/안전/훈련 콘텐츠 개발

전시/박물관 XR 분야

전시/박물관 분야의 실감형 체험 존(Zone) 구축

자동차 IT 서비스 분야

VR·AR 솔루션 및 어플리케이션 개발



㈜인벤티스는 앞으로 다가올 메타버스 시대의 오피니언 리더가 되고자 다음과 같이 역량을 강화하고 있습니다.

 게임엔진을 기반으로 한 ‘메타버스 소셜 네트워크’ 플랫폼 개발 중 (2022년 상용화 예정)

 메타버스 사용자 특성 파악, 사용자 경험을 높이는 콘텐츠 개발

 게임 기획, 그래픽, 프로그램 연구원 등 다양한 분야의 전문 인력 보유

 메타버스 산업 발전과 경쟁력 확보를 위한 관련 회사 협력 강화



HMD과 시뮬레이터를 활용, 

실제와 같은 체험 구현

프로젝션 맵핑을 활용,

풍부한 시각 정보 전달

첨단미디어, 홀로그램을 활용,

입체감 있는 콘텐츠 구현

VR/AR/MR 제작 기술을 활용, 

생생한 감각 자극

전시/박물관 콘텐츠 제작 전시/박물관 플랫폼 개발



Multi-device

-VR/AR, 360과 같은 다양한 디바이스와 플랫폼 활용

-확정성 넓은 교육 콘텐츠 제작

Interaction

-콘텐츠, 사용자 간 다양한 상호작용 구현

-높은 몰입감과 흥미를 끄는 교육 콘텐츠 개발

Realistic Experience

-사실적인 시각, 청각, 촉각 정보 전달

-실감 체험 교육 효과를 극대화하는 콘텐츠 제작

초〮중〮고등 교육 콘텐츠 개발 초〮중등 안전교육 실감형 콘텐츠 개발

Entertainment

-초중고생의 특성을 반영하여

지속적 흥미와 재미를 주는 콘텐츠 제작

교통 안전

VR을 활용한 횡단보도 안전 수칙 체험

코로나19 방역 수칙

VR을 활용한 교실내 거리두기 교육

과학실 안전 사고 예방

VR을 활용한 과학실 안전 실험 수칙 체험

화재 안전

VR을 활용한 소화기 사용의 체험



Experience

-실제 일어 날 수 있는 사고와 긴급상황 경험

Realistic

-실제 공간 완벽 재현, 실사형 3D 모델링과 이펙트 효과

Immersion

-사용자 컨트롤과 미션수행을 통해 능동적 참여 유도와 몰입도 증대

User Centered

-사용자 특성 및 체험 환경 반영, 최적화된 안전훈련 콘텐츠 개발



자동차 XR 서비스

 메타버스 기반 O2O 자동차 판매 쇼룸 및 마켓 플레이스用 VR 플랫폼 개발

5G기반의실시간스트리밍과 XR기술을활용한자동차등의고부가제품
비대면구매가이드서비스

 5G 기반, 고품질 Photo-realistic 3D/XR 콘텐츠를 GPU 서버를 통한 실시간 스트리밍 서비스

 고객 대상의 가상의 쇼룸 체험서비스 제공, 판매딜러와 비대면 상담서비스 제공 플랫폼

 인프라 구축과 플랫폼 기술 및 콘텐츠를 활용하여 Global서비스로 확대







산출물 주요 내용



코로나19 방역 수칙

과학실 안전 사고 예방

교통 안전

화재 안전



포스코ICT 글로벌 R&D 센터 설치 모습

화재 발생시 대처 매뉴얼 훈련



유〮초등 대상 이동식 안전체험 프로그램 운영

VR 활용 지진〮화재 안전 훈련



Unreal/Unity 기반의 3D 영상콘텐츠및 VR/AR 콘텐츠, 어플리케이션등실감콘텐츠사업을활발히진행



담당자 : 차세대 콘텐츠 사업본부 김우상 팀장
휴대폰 : 010-4289-4909
이메일 : wskim@inventis.co.kr

인벤티스는 최고의 XR 비즈니스 파트너입니다.

mailto:jhpark@inventis.co.kr
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