
Metaverse 가상 교육장 & 가상 교구재 임대 플랫폼
Physical / Metaverse, Digital twin 적용 SW코딩교육



회사 개요

기업명 ㈜엑스알터치 (XR Touch), www.xrtouch.co.kr

대표이사 최 진규

임직원수 10 명

법인설립일 2021. 9.24

주요 사업 영역 메타버스 기반 가상 교육장 & 가상 교구재 임대 플랫폼
Physical 교육장비/ Metaverse에 Digital twin 적용 SW코딩교육

최 진규 대표이사
• 빗썸코리아/㈜비티원(KOSPI) 부사장

2017.2 빗썸 초기멤버로
마케팅,언론홍보,기획,운영조직 총괄
콜센터, 오프라인 상담센터 구축

• 알바천국(미디어윌그룹) 기획실장
비즈니스, 마케팅, 언론홍보 총괄

• 인크루트 서비스기획본부장
마케팅, 언론홍보, 기획 총괄

• 오피스플러스 사업팀장
(前 모나미 계열사, 現인터파크계열사)

• 에듀토피아중앙교육 마케팅팀장
(現 유웨이)

오 영준 부사장 • 빗썸코리아 경영자문역
• 빗썸코리아 상무/ 커뮤니케이션실장
• 삼성카드커뮤니케이션실장(20년 근무)

조 윤수 사업실장
• 빗썸코리아 고객지원실장
• YBM 교육사업팀장

주요 멤버

Company Profile



중소벤쳐기업부
창업진흥원

21년비대면스타트업에듀테크분야사업자선정
과제결과 ‘최우수’ 평가

전남정보문화
산업진흥원

VR/AR 인재양성사업선정

국립순천대학교
산학협력단

창업지원보육센터디자인씽킹교육

동아대학교 블록체인특강

영남대학교 블록체인특강

산학협력활성화 및
우수인재양성 업무협약 체결

국내 에듀테크분야 대표협회 임원사

Career Partner

Career/ Partner
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인터랙션 중심의

멀티플랫폼 (VR, AR, 모바일, PC)

동시접속이 가능한 교육메타버스

일반
교육장

축산실습

스마트팜

IT 프로젝트바리스타
양성

전기
설비

각종
직업훈련

보유 기술

주요 서비스

AR / VR / XR

Cross platform

3D Graphic

EduTech

SI

실습공간의 실제 현장을 현실적으로 구현하기 위해 AR,VR,XR 디바이스에
대한 위치정보, 동작인식, 교구재 재질표현 등 현실성 극대화 가능

멀티플랫폼 다중접속 - VR, AR, 스마트폰, PC, 태블릿 디바이스 동시접속

직업훈련및국내대학내실습교육과프로젝트수업을위해
다양한교육분야메타버스교육장을제공합니다

다중플랫폼의 활용도와 메타버스 내 디바이스 동시접속 시 공간구조 안정적
구현과 디바이스별 장점을 극대화 하기 위한 플랫폼 빌드 제공

메타버스 내 다양한 현실감 높은 교육환경, 실습의 만족도를 높이기 위한 실
습도구의 시각적 효육성을 극대화 기술

메타버스 내 교육활동 Data 처리 및 분석을 통해 가상공간 내 표준학습 데
이터를 보유하여, 다양한 학습효과분석, 학사관리시스템(LMS)연동 가능

메타버스를 이용하는 교육기관 및 기업이 운용하고 있는 다양한 학사관리를
위한 시스템에 학습공간연동, 학사데이터 연계하여 통합시스템 구축

메타버스 내 실습 - 가상교육장 내 교구재 실습 및 공동 실습 제공

LMS 제공 - 메타버스 내 교육 진행에 대한 학사데이터 제공 및 LMS 연동

일반교육 제공 - 이론교육 및 토의토론이 가능한 일반교육장 내 화면공유, 조별학습,
화이트보드 필기, 투표, 채팅 등 서비스 제공

XRtouch 경쟁요소



XR touch 학습효과 경쟁력

구분

일 방향 교육 Self 실습 실습 + 강사 코칭

Youtube / 인터넷강의 VR Simulator 실습 XR touch

장점

# 시간, 장소 제약없이 인터넷 환경에서 수강 가능

# 정해진 기간동안 무한 반복 수강 가능.

#동시접속 제한 없음. 

# 인터넷 강의 대비 몰입감, 현실감 있는 실습

# 현실과 흡사한 장비 활용가능

# 시뮬레이터 장비실습으로 부상위험 낮음

# 강사↔수강생, 수강생↔수강생 상호작용

# 양방향 수업
└ 실시간 수업 및 실습에 대한 실시간 피드백

# VR, AR, 모바일, PC 멀티플랫폼으로 교육환경
선택 가능

# 장소 제약없이 원격지 접속, 한 공간에서 학습

단점

# 일 방향 수업

# 상호작용 없음

# 강사 피드백 불가

# 반복수업에도 해소 안되는 교육효과 문제. 

# 기기 설치된 제한된 공간에서만 실습가능
└ 대형 시뮬레이터 장비가 설치

# 커리큘럼 세팅된 대로 1인 학습만 가능

# 확장성 한계

# 실시간 피드백 불가, 상호작용 없음

# Simulator 장비 설치비용이 높음

# 강의자 AR 또는 VR 장비 필요
└실습 외 과정은 모바일, 웹 선택적 수업 가능) 

# 정교한 interaction 작업에 대한 고도화 필요

# 동시접속자 수 기술적 한계

강사교육, 실시간 피드백, 교육참여자간 협업의 양방향 수업 및 학습이력관리.

└ YouTube 일방향교육, VR somulaort의 self실습 한계 극복 한 실습/ 강사코칭의 XRtouch 통한 교육효과 극대화
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바리스타 교육장 – NCS 기준의 교육이 가능한 교육장

VR 장비착용 화면
글로벌 브랜드 FAEMA  커

피머신

멀티플랫폼(VR, AR, smart 
phone) 및 다중접속

원두 그라인더 실습
실제 커피머신의 모든 기능

구현
홀로렌즈 착용 시
원두 그라인더

실제 매장용 커피머신 활용 및 기능 구현

주요
특징

NCS 기준 충족 강의장, 총 수용인원 13명

에소프레스 추출, 아메리카노, 라떼, 원두 그라인더, 커피머신 수리 등
바리스타 필수교육 기능 제공

바리스타 교육장



VR 장비착용 화면VR 장비착용 화면

양돈 교육장 – (사단법인)대한한돈협회MOU 한돈혁신센터(경남 사천) 모델링, 국립한국농수산대학

실제 양돈 실습교육 활용 및 기능 구현

양돈교육장
한돈혁신센터 8개 돈사

VR 장비착용 화면 VR 장비착용 화면 VR 장비착용 화면

VR 장비착용 화면

VR 장비착용 화면

주요
특징

8개 돈사(임신교배방, 임신돈방, 군사방, 자돈방 등) 구축

인공수정, 백신접종, 돈사이동, 이각, 승가훈련, 돈사 체험 등 실습

대한한돈협회 운영 한돈혁신센터 실제 모델링

양돈 교육장



VR 장비착용 화면

VR 장비착용 화면VR 장비착용 화면

VR 장비착용 화면 VR 장비착용 화면

일반 강의장 – 강당, 기본강의장, 토론강의장

교육 목적 및 교육규모(인원수)에 따라 강의장 활용 (대학, 지자체 및 기업 등 단체교육, 프로젝트 교육 진행)

강당
대학, 기업연수

토론강의장
조별 토의토론

기본 강의장
일반적인 이론교육장

주요
특징

일반강의장 30명, 조별토론장 24명, 대강당 50명 수용

화면공유, 판서, 투표 등 Zoom 화상교육 기능 동일 구축

일반 강의장



CATIA(Computer Aided Three dimension Interactive Application)
: 자동차, 항공기 등 산업현장 에서 3D 설계 및 개발을 도와주는 SW.

주요
특징

Ezen IT 아카데미 CATIA활용 자동자 설계 및 엔지니어링 수업. 

2D, 3D 모델링 프로젝트 작업물을 XR Touch 가상클래스에서 운영

가상공간에서 프로젝트 발표, 수료식 등을 XR Touch에서 운영.

CATIA 강의장

[3D모델링 작업물 확인1 ] [모델링 분해 및 작업물 사연 1인칭- 도면 분해

[3D모델링 작업물 확인 2] [3D모델링 작업물 확인 3]



디지털트윈 교육장 – IoT 실습장

기존 코딩교육의 단순한 프로그래밍 이해 및 실습 교육을 벗어난
스마트팜, 스마트팩토리, 스마트시티의 이해를 높이고, 

디지털트윈 경험 및 컨트롤 역량을 향상 시킬 수 있는 메타버스교육 구현

Physical 교육장비

IoT기반 스마트팜,스마트팩토리 등교구재

C, 아두이누, 스크래치,엔트리,   
자바스크립트등 프로그램언어 지원

디지털 트윈 적용

현실 → 메타버스간
실시간 데이터 공유

XR Touch 메타버스

Physical 교구재 메타버스 기능 구현

인터랙션 및 프로그래밍 도구 구현

메타버스 SW코딩교육



“강의공간/교구재 No1 마켓플레이스” 플랫폼

메타버스기반
One-Stop Service Platform

저작권

SDK, API

공급자
(교구재,&강의장
창작자, 개발자)

수요자

구매자
(개인, 기관등)

교육상품
판매자

(개인강사, 교육기관)

Business Model 확대

강의장임대료 광고료 자체화폐 (NFT) LMS 연동비 회원등급제 프랜차이즈용 ASP교육비결제수수료

Business Model 확대



가상 강의장 영상 바리스타 시연 양돈 파일럿엑스알 터치 소개

Media / 참고영상

https://youtu.be/l7SddfpjnFA
https://youtu.be/yxcjn3veFKY
https://youtu.be/sphjzlQuXbM
https://youtu.be/q8Lcmipwf5w


서울특별시 강남구 테헤란로38길 10 IS타워 8층
8F ,10, Teheran-ro 38-gil, Gangnam-gu, Seoul, Republic of Korea

조 윤 수 실장

|  ㈜엑스알터치

|  ys.cho@kdpcorp.co.kr

|  www.xrtouch.co.kr

Company

Email

Site


