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프로젝트 그룹명

프로젝트

목 표

[목표] 

남녀노소 함께 즐기는
참여형 · 놀이형 교육 콘텐츠

모든 세대가 만나고
어울릴 수 있는 탈중앙화 된 사회공동체

누구나 쉽게 만들 수 있는
저작도구 및 Builder
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™

https://youtu.be/NyAp8HCyQRA


™
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시장선점을위하여메타버스사업에진출
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활용 가능한 참여형 교육 콘텐츠 및 놀이형 교육 콘텐츠 서비스 플랫폼 구축
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①교육 IP 및게임선정

②사용자요구분석조사/분석

③플랫폼서비스의범위및세부내용

① 3D 오픈월드그래픽설계

②서버및클라이언트설계

③웹 & 앱설계

④인공지능모션인식시스템설계

①참여형및놀이형게임존모델링

②실내외아이템및아바타모델링

③주요 IP별캐릭터모델링

① 3D 모델링데이터구축

②크리에이터 Studio 개발

③ NFT 발행및 NFT 마켓플레이스

④이벤트게임및 Retention 게임

⑤크리에이터게임빌더개발

⑥인공지능O2O 티칭시스템개발

①콘텐츠크리에이팅전문가양성및배출

②메타버스경제생태계구축·운영

메타버스플랫폼운영및유지보수
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