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K-불교와 K-문화재의 세계화와 치유 및 힐링을 위한 메타버스 플랫폼





프로젝트

목 표

대한민국의 아름다운 자연과 역사를 품고 있는 불교 문화와 주요 문화재의 우수성을 세계에 알리고 각종 재난으로부터 안전하게

보호하기 위한 현실 감응형 메타버스 플랫폼 개발

프로젝트 그룹명 K-불교와 K-문화재의 세계화와 치유 및 힐링을 위한 메타버스 플랫폼

문화재 보호 및 메타버스 관제 시스템



✓ 전국 사찰 수는 17,100여개 매년 증가 추세

✓ 사찰 · 불교 문화재 관리를 스님들이 하고
있어 문제가 되고 있으며 체계화된 관리가
어려움

✓ 현대인에게 필요한 자연과 치유의 메타버스
및 크리에이터 생태계 활성화 필요

✓ 출산율 저하 및 인구 고령화로 인한 종교에
대한 관심도 낮아짐

✓ 전통 사찰 및 문화재 지정 시 보존관리, 보
수 사업 등 지원을 받고 있음

✓ 매년 50건 이상의 화재 발생 및 화재 오인
으로 인한 예산 낭비 20배 증가

✓ 메타버스와 IoT의 연동으로 실시간 감응형
관제 모니터링 플랫폼의 필요 증가

✓ 5G의 상용화와 Covid-19로 인한 디지털
전환 가속화로 일상 · 경제 등 다양한 영
역의 변화에 신속 대응하고 신시장 창출

✓ 비대면의 일상화로 가상세계 메타버스의
한계를 극복하고 현실과 실시간 연동된
메타버스 개발

✓ 고효율 저비용 메타버스 솔루션 도입



• 전국의 사찰 수 17,100여개

• 지정된 전통 사찰 973개 (21.12.24) 매년 증가 추세

• 국내 출산율 감소로 인한 인구 절벽

세계속의 K불교 문화

• 국내 문화재 중 불교문화재 70% 비중

• 문화재 관리를 위한 1년 예산 1조 1773억

• 지정된 전통 사찰 973개 (21.12.24), 문화재 14,458건

• 인구감소및 종교 인구의 고령화

• 종교적 접근 한계로 인한 해외 홍보의 어려움

• MZ세대들의관심 부족

• 한국의 우수한 문화재와 불교 문화 홍보 채널 부족

• 화재 오인으로 소방 예산 20배 증가

• 매해 화재로 인한 사찰&문화재 피해 50여건

• 아날로그센서 및 단순 모니터링 기술에 의존

• 대부분의 사찰이 산속에 위치하여 화재에 취약

• 현실과 판타지(게임)가결합으로 MZ 세대의 흥미 유발

• 시간, 공간에 제약없이 어디서든 K불교 문화 & 문화재를

체험할 수 있도록 메타버스로 구현

• 사찰음식, 템플스테이 등 불교 문화 재현

• 종교적 접근이 아닌 문화로 접근

문화재 보호

• IoT와 인공지능 분석기술이 적용된 방재 솔루션 고도화

• 최소 인원으로 저비용 고효율의 관리 시스템

• 메타버스 관제 시스템을 통한 원격 관리

• 홈페이지 또는 앱을 활용한 간략한 소개에 그침

• 유튜브를 통한 체험 영상

새로운 경제 모델

• 시간과 장소에 제약 없는 치유와 힐링을 위한 공간

• 스님과의 대화 등을 통한 심리 치료

• 자유롭게 콘텐츠를 제작하고 거래하는 크리에이터 기반

경제 중심의 생태계 구성

• 지역 기반 소상공인과 연계한 O2O 경제 구현

• 도시화와 산업화로 인한 공동체 붕괴

• 스트레스로 인한 각종 질환과 사회문제







™

https://youtu.be/NyAp8HCyQRA


™



.  반려동물생성및정보확인

Item

Revenue

STUDIO NFT 마켓 Builder 

아바타 커스텀

O2O 커머스 불교 문화 체험 방재 솔루션





구 분 As-is To-be

콘텐츠

단순히 현실 배경을 메타버스내로그대로 옮겨 놓아서 메타버스에서 이동하며
구경하는 단계에 그침

- 서울 시청을 메타버스로 구현하여 파일럿 운영
- 쇼핑, 관광, 행사 실증, 원격진료 등의 특화 서비스를 위한 메타버스 구축

✓ 지역 특화 서비스 및 콘텐츠 제공
✓ 지자체 중심의 메타버스 플랫폼에서 크리에이터 중심의 메타버스플랫폼으로전환
✓ 현실과 판타지 요소의 조합으로재미 요소 제공및 흥미 유발

콘텐츠
크리에이터

지자체 운영 메타버스 내 크리에이터 지원 없음
특정 플랫폼에 종속된 소유권

✓ 누구나 쉽게 콘텐츠 제작이 가능한 Studio & Builder를 통한 콘텐츠 제작
✓ 디지털 콘텐츠 제작을 통한 신규 IP 및 비즈니스기회 제공
✓ NFT를 통해 어느 플랫폼에도활용가능한디지털 콘텐츠 제작 지원

방재 시스템
메타버스를 통한 관리 전무

아날로그 센서 및 단순 모니터링 위주의 관리

✓ IoT 기기와 융복합을통한 감응형 인공지능기술 적용으로화재 및 문화재 보호
✓ 화재 시 대피 및 문화재 보호에 대한 가이드를메타버스로 제공
✓ 화재 대피 경로를 메타버스에서제공

비즈니스 크리에이터들에 의한 아이템 판매

✓ NFT 발행을 통한 연등 띄우기, 기와장 이름 넣기, 축원 등의 기원
✓ 디지털 상품 구매 시 현실 상품도 판매 배송 ( 사찰음식, 차, 다도 등 )
✓ 메타버스를통한 자연과 치유 및 힐링을 현실과 연계하여 관광객 유입효과
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① 10대 사찰 및 문화재 선정

②사용자 요구분석 조사/분석

③플랫폼 서비스의 범위 및 세부 내용

① 3D 오픈월드 그래픽 설계

②서버 및 클라이언트 설계

③웹 & 앱 설계

④관제 모니터링 통합 시스템 설계

① 10대 사찰 모델링

②문화재 모델링

③주변경관 및 관광지 모델링

① 3D 모델링 데이터 구축

②크리에이터 Studio 개발

③ NFT 발행 및 NFT 마켓 플레이스

④이벤트 게임 및 Retention 게임

⑤ O2O 마켓 및 배송 시스템 구축

⑥화재 및 관제 연동 통합 시스템 구축

⑦콘텐츠 크리에이팅 전문가 양성 및 배출

①콘텐츠 크리에이팅 전문가 양성 및 배출

②크리에이터 Studio 개발

③메타버스 통합 관제 센터 운영

메타버스 플랫폼 운영 및 유지보수

7,000,000,000
국비 5,600,000,000

+            민자 1,400,000,000

52명

투입 인원

전체 예산





감사합니다


